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1.

INTRODUCCION

En el marco de la Ley N° 70 de la Educacion “Avelino Sifiani - Elizardo Pérez” de 20 de diciembre de 2010, Articulo 82 y el D.S.
N°29876 de 24 de diciembre de 2008, el Sistema Plurinacional de Certificacion de Competencias es la Unica entidad del Estado
Plurinacional de Bolivia, que elabora, revisa, actualiza, ajusta y valida normas técnicas de competencia laboral, ademéas de que la
R.M. No. 100/2013 establece la dependencia del SPCC al Viceministerio de Educacion Alternativa y Especial.

En respuesta a la Solicitud y en Coordinacion de la Confederacion de Artistas en Recreacion de (CARAE-BOL); el SPCC ha realiza
el Ajuste al Estdndar Ocupacional de “Artistas en Recreacion y Animacion”, tomando en cuenta los aspectos técnicos, habilidades,
conocimientos, actitudes e instrumentos del terapeuta. Con este propésito, se han desarrollado talleres de elaboracion y validacion
del estandar técnico.

El perfil ocupacional de “Artistas en Recreacién y Animacion”, describe las competencias y sub competencias que fueron
identificadas y desarrolladas en el taller de ajuste del estandar el 30 de octubre de 2013 en la ciudad de Cochabamba, en el que
participaron expertos de la ocupacion de todo el Estado Plurinacional de Bolivia, que cuentan con amplia experiencia laboral en la
ocupacion.

Posterior a la validacion del estandar técnico de “Artistas en Recreacién y Animacion”, el SPCC pone en conocimiento a la opinion
publica, como acto de transparencia y legitimidad. Este documento que orientara el proceso de Certificacion de Competencias
Laborales, elaboracién de Instrumentos de Evaluacion y la Elaboracion del Disefio Curricular para el proceso de formacion y/o
capacitacion. La norma técnica es la base para determinar el nivel de desarrollo de las competencias de los beneficiarios/as para el
acceso a la Certificacibn de Competencias implementadas por el Sistema Plurinacional de Certificacion de Competencias
Laborales.




2. JUSTIFICACION

El desarrollo de la certificacion por competencias a trabajadores y trabajadoras de este sector ocupacional, considerando el
dinamismo e importancia en la generacion de fuentes de trabajo y actividades econdmicas para diferentes familias dedicados en
esta ocupacion laboral; por otro lado el impulso que se quiere dar el de brindar un servicio de calidad a la poblacion que requiere
para la atencion de diferentes eventos de recreacion y de caracter educativo que brinda este sector a través de los servicios que
ofertan.

En consecuencia a solicitud y gestiones realizadas por el sector ocupacional por la incorporacion de los Artistas en Recreacion y
Animacion de “Circenses” trabajadores en circo y la adecuacién de los afios de experiencia para propiciar el acceso a la
Certificacion de Competencias, se vio la necesidad de realizar el ajuste en estas problematicas que presentaba el Estandar
Validado el 15 de octubre de 2012.

Por otra parte, los trabajadores y trabajadoras de esta ocupacion representan un grupo excluido y marginado, por ello, la
certificacién por competencias laborales busca dignificar la ocupacion, fortalecer su autoestima y apoya los emprendimientos del
area posterior a la certificacion.

3. OBJETIVO DEL ESTANDAR

Establecer el perfil ocupacional del “Artistas en Recreacion y Animacién” en animacion, fonomimica, magia, mufieco animado,
titeres, circenses; con el propdsito de normar el proceso de evaluacién, elaboracion de los disefios curriculares y certificacion,
en marco del Sistema Plurinacional de Certificacion de Competencias, en el Estado Plurinacional de Bolivia.

4. PERFIL DE ENTRADA.

e Afos de experiencia: Los afios de experiencia de la ocupacion en “Artistas en Recreacion y Animacién”, es de
cinco (5) afios de actividad laboral.

e Alfabetizacion: el postulante a la certificacion debe contar con el desarrollo de lectura y escritura en forma
regular y/o natural.




5. COMPETENCIAS Y SUB COMPETENCIAS

Competencias Laborales

Sub Competencias Laborales

1. PLANIFICAR EL PROGRAMA DE PRESE[\ITACION DEL Ofertar diferentes servicios de recreacion al cliente.
SHOW DE ACUERDO A LAS CARACTERISTICAS DEL Elaborar programa de presentacion del show, segin tipo, caracteristicas del evento y/o solicitud del
EVENTO Y/O SOLICITUD DEL CLIENTE. cliente.
Preparar el escenario del show de acuerdo al guién técnico, caracteristicas del local y programa del
- evento.

2.1. PONER EN ESCENA EL GUION DE FONOMIMICA DE - : A — -
ACUERDO A LAS CARACTERISTICAS DEL PERSONAJE SPécIa:;eCr?(t)?]ra\(/j%stuarlo, accesorios y maquillaje de acuerdo a las caracteristicas del personaje
SELECCIONADO Y PROGRAMA DEL EVENTO : — — : -

Presentar el show de fonomimica tomando en cuenta las caracteristicas del personaje seleccionado
a interpretar.
22  PERSONIFICAR A UN MURECO ANIMADO EN LA Preparar la ubicacién de atencion y/o escenario del show de acuerdo al guion técnico,

PRESENTACION DEL SHOW, TOMANDO EN CUENTA
LAS CARACTERISTICAS DE LOS/AS PARTICIPANTES Y
TIPO DE EVENTO.

caracteristicas del local y programa del evento.

Presentar vestuario y accesorios de acuerdo a las caracteristicas del personaje seleccionado.

Presentar el show/atencién de mufiecos tomando en cuenta las caracteristicas del personaje
seleccionado y caracteristicas de los/as participantes del evento.

2.3. PONER EN ESCENA EL GUION DE LA OBRA

SELECCIONADA MEDIANTE TITERES/MARIONETAS DE
ACUERDO A LAS CARACTERISTICAS DE LOS/AS
PARTICIPANTES, TIPO DE EVENTO Y PROGRAMA.

Preparar materiales e insumos necesarios de acuerdo a los requerimientos del guion técnico de la
obra.

Preparar el escenario y teatrin de acuerdo a los requerimientos del guién técnico de la obra.

Presentar la obra de titeres/marionetas segun a un guion realizado de acuerdo a las caracteristicas
de los/as participantes del evento.

Preparar materiales e insumos necesarios de acuerdo a los requerimientos de las escenas de

2.4. PRESENTAR LAS ESCENAS DE MAGIA magia
SELECCIONADOS DE ACUERDO A LAS = . I iod acion del d ad d I imientos del
CARACTERISTICAS DE LOS/AS PARTICIPANTES, TIPO reparar el escenario de presentacion de las escenas de magia de acuerdo a los requerimientos de
DE EVENTO Y PROGRAMA. guion tecnico. . — _
Presentar las escenas de magia de acuerdo a las caracteristicas de los/as participantes del evento.
2.5. PONER EN ESCENA EL SHOW DE ANIMACION DE Preparar el escenario del show de acuerdo al programa y caracteristicas del local.
ACUERDO A LAS CARACTERISTICAS DEL PERSONAJE Utilizar el vestuario, accesorios y maquillaje de acuerdo al show programado.
SELECCIONADO Y PROGRAMA DEL EVENTO. Presentar el show de animacién tomando en cuenta las caracteristicas del personaje seleccionado.
caish RISt RO IR S IEE S OL IS LI WO RIS el ZN P00t E:ﬁizzrra\;eesltﬁzzizn:::lgedsilr;hsoy rg:\qzcilllje?j?z: LELOe%Zm: ios rasgos del mimo
LAS CARACTERISTICAS DEL EVENTO Y PROGRAMA. ; : = :
Presentar el show del mimo de acuerdo al programa planificado.
Organizar el espectaculo artistico de acuerdo a caracteristicas del espacio geogréfico (la pista) y
2.7. COLOCAR EN ESCENA EL ARTE CIRCENSE DE programa, en la perspectiva de mejorar el espectéculo.

ACUERDO A CARACTERISTICAS DEL EVENTO Y
PROGRAMA.

Utilizar el vestuario y material de trabajo necesario para desarrollar el espectaculo artistico dando
cumplimiento al programa.

Realizar el espectaculo artistico de acuerdo al rol del artista circense y el programa establecido.
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PLANIFICAR EL PROGRAMA DE PRESENTACION DEL SHOW DE ACUERDO A LAS CARACTERISTICAS DEL EVENTO Y/O SOLICITUD DEL
CLIENTE.

eSolicitar informacién.

el ecto escritura.

eSeriedad.

eCuaderno.

eldentifica y capta el tipo de evento,

programas mas costos de acuerdo al
tipo de evento, nimero de invitados,
tiempo de los actos escénicos y
especificaciones solicitadas por el
cliente.
eDetermina el tipo de show requerido de
acuerdo a la seleccion planteada por el
cliente.
eSuscribe contrato o pre acuerdo laboral
con el cliente, estableciendo el tipo de
servicio seleccionado por el cliente.
eSolicita material e insumos necesarios
segun el nimero de funciones.
eCoordina con el cliente de las
condiciones adecuadas para el
desarrollo del show solicitado. (aspectos
de camarin, espacios de
desplazamiento, etc.

eOfertay

eldentificar el tipo de eAritmética basica. ePulcritud. eBoligrafo. caracteristicas de la poblacién contratacion de de material de
evento solicitado por | eRelaciones eRespeto. eCatalogo de participante, escuchando y solicitando servicios de apoyo de
el cliente. Humanas. eAmabilidad presentacion de mayor informacion al cliente. recreacion de manera
«Ofrecer al cliente tipos | eTipos eventos. eResponsabilid | eventos. eDetermina el nimero y tiempo de los acuerd_o a los oportuna y
de show/actos. eBases de marketing. | ad. eDocumento actos escénicos solicitados por el requgrlmlentos adecuada
eFormular propuestas | eCaracteristicas y eHonestidad. contrato o pre cliente, registrando las especificaciones | del cliente. para la oferta
diferentes de tipos de actos eHonradez. acuerdo laboral. solicitadas por el cliente. eSuscripcion de de Iqs_
programas. escénicos. ePaciencia. eOferta al cliente los diferentes tipos de documento de servicios de
e Determinar el tipo de | eCaracteristicas y show mas costos, explicando entre las contrato o pre recreacion al
show requerido. comportamiento de caracteristicas mas importantes de cada acuerdo_laboral cliente.
eSuscribir contrato. materiales e uno y ensefiando/mostrando catalogos con el cliente.
«Solicitar material e insumos de actos de presentacion de eventos.
insumos. escénicos. ePresenta propuestas diferentes de

eDisponibilidad




e|dentificar los tipos de
actos.

eDetermina el nimero y
tipo de funciones.

eElaborar el guion
segun tipo de funcién.

eRealizar el programa
tentativo del show.

eElaborar el programa
de presentacion del
show.

electo escritura.

eAritmética basica.

eRelaciones
Humanas.

oTipos eventos.

eCaracteristicas y
tipos de actos
escénicos.

eSeriedad.
eRespeto.
eResponsabilid
ad.
eHonestidad.
eHonradez.

eCuaderno.

eBoligrafo.

eDocumento
Contrato o pre

acuerdo laboral.

e|dentifica los tipos de actos solicitados
por el cliente, revisando el contrato o pre
contrato.

eDetermina el tiempo, el nimero y tipo de
funciones de acuerdo al show requerido
por el cliente.

eElabora el guién segun tipo de funcién,
tomando en cuenta el contenido,
técnicas, tiempo, materiales e insumos
necesarios de acuerdo a las
caracteristicas de los/as participantes y
eventos.

eDetermina la cantidad y tipo de
materiales, equipos, herramientas e
insumos necesarios de acuerdo a las
particularidades de cada acto/funcion.

eRealiza el programa tentativo de
presentacion del show, tomando en
cuenta caracteristicas, nimero de
participantes y tiempo del evento.

eOrdena los actos/funciones y tiempos
tomando en cuenta las caracteristicas y
particulares de cada uno.

eElabora el programa de presentacion del
show, ordenando los diferentes actos
escénicos, tomando en cuenta el tipo de
evento y caracteristicas de la poblacién
participante.

eShow
planificado y
organizado a
través de un
programay de
acuerdo a las
caracteristicas
requeridas por el
cliente.

eDisponibilidad
de
informacién
de las
caracteristicas
del local y de
la poblacién
participante
del show.




COMPETENCIA
2.1.

PONER EN ESCENA EL GUION DE FONOMIMICA DE ACUERDO A LAS CARACTERISTICAS DEL PERSONAJE SELECCIONADO Y PROGRAMA
DEL EVENTO

eCalcular medidas de
desplazamiento segin
el tipo de escenario.

eOrganizar area de
espectadores.

oVerificar sistema de
iluminacion.

eUbicar equipo de
sonido.

eOrdenar temas
musicales segun
programa.

el ecto — escritura.

eConocimientos
bésicos en
electricidad.

eTipos de escenarios
(salon, teatro,
coliseo, etc.).

eEspacio de
actuacion.

eCaracteristicas y
manejo de equipos
de sonido.

eCuidado.
ePrecision.
eResponsabilid
ad.
eDinamismo.

eTester.
eAmplificador
elector de CD.

elector de DVD.

oSillas.

ePrograma de
show.

eMicréfono.

eDetermina la ubicacion adecuada y
espacio necesario de desplazamiento en
el escenario, tomando en cuenta el
nimero de actos y cuerpo de baile.

ePrepara y/o acondiciona el escenario
revisando las caracteristicas descritas
en el guién técnico.

«Verifica el funcionamiento del sistema
eléctrico a través de un tester.

eAcomoda el equipo de sonido
comprobando su funcionamiento y de
acuerdo a los espacios de
desplazamiento en el escenario.

ePrograma los temas musicales en el
equipo de sonido de acuerdo al orden
del programa del show.

ePrepara el area de los espectadores
acomodando sillas de acuerdo a las
caracteristicas del publico.

eEscenario de
show preparado
de acuerdo a
caracteristicas
del local.

eDisponibilidad
de sistema
de energia.
eEquipo de
sonido en
buenas
condiciones y
oportuno.
eDisponibilidad
de suficiente
espacio.
eDisponibilidad
de
equipamiento
para el area
de
espectadores.




e Preparar vestuarioy | eProductos de eCuidado. eVestuario. eOrdena el vestuario y accesorios de los | eEl artista eDisponibilidad
accesorios. magquillaje. ePrecision. eAccesorios. personajes a interpretar segun el presenta de vestuario.
eldentificar insumos de | eEstilos de eResponsabilid | eInsumos de programa del show. vestuario, eDisponibilidad
peluqueria y magquillaje. ad. magquillaje. eAcomoda insumos de peluqueria 'y magquillaje y de insumos
magquillaje. eConocimientos eDinamismo. ePelucas. magquillaje segin personaje a imitar. accesorios de magquillaje
eLlevar la ropa basicos de eBigotes. eldentifica/selecciona el vestuario de similares al y peluqueria.
seleccionada. peluqueria. eCalzados. acuerdo a la ficha fotogréafica del _pe_rsonaje a eDisponibilidad

el levar los accesorios. eFichas personaje a interpretar. imitar. de ficha
eMagquillar el rostro. fotograficas de oViste vestuario apropiado revisando la fotogréfipa del
eArreglar el cabello. personajes. ficha fotogréafica del personaje personaje
seleccionado. seleccionado.
eldentifica caracteristicas particulares del
rostro (lunares, cejas, cicatrices) del
personaje seleccionado revisando y
observando la ficha fotografica del
personaje seleccionado.
eSelecciona y determina tipo de
magquillaje, tonalidades de colores y
caracteristicas de presentacion del
cabello del personaje seleccionado a
imitar revisando la ficha fotogréfica.
eMagquilla su rostro con insumos
cosmeéticos seleccionados de acuerdo a
la ficha fotografica del personaje
seleccionado a imitar.
eAcondiciona/coloca el cabello/peluca
segun las caracteristicas del personaje
seleccionado.
eRealizar eExpresion corporal. | eCuidado. eMicréfono. eRealiza calentamiento corporal tomando | e-Show eDisponibilidad
calentamiento eTipos de ePrecision. eElectricidad. en cuenta los movimientos necesarios presentado de de materiales
corporal. desenvolvimiento eResponsabilid | eAparato de para interpretar el personaje. acuerdo al e insumos
eRepasa el ensayo del escénico. ad. sonido. eRepasa el ensayo del acto preparado, programa. adecuados.
acto preparado. eLetras de canciones. | sDinamismo. eLector de CD. recordando y realizando los eTamario
ePresenta el acto eRelaciones ePuntualidad. | eControl remoto. movimientos marcados, ademanes y adecuado del
preparado al publico. Humanas. eEsmero. «CD de acciones de acuerdo a las espacio del
eCulminar la ePsicologia basica. | eConcentracién | musica/USB. caracteristicas del personaje a imitar. local/escenari
presentacion del eMaquillajes ePresenta el acto preparado al publico, 0.
show. artisticos. desplazandose en el escenario e eDisponibilidad
eVestuario; peluca, | interpretando/realizando movimientos, de equipos de
indumentaria ademanes y acciones propias del sonido, luces
apropiada, personaje seleccionado. y efectos.

e lluminacion.
eCamara de humo.
eCamara de
burbujas.
eBota papel.
eCables de
electricidad.

eCulmina la actuacion a través de una
venia de agradecimiento y despedida
dirigida al publico de acuerdo a las
caracteristicas del personaje
seleccionado.




COMPETENCIA PERSONIFICAR UN MUNECO ANIMADO EN LA PRESENTACION DEL SHOW, TOMANDO EN CUENTA LAS CARACTERISTICAS DE LOS/AS

2.2. PARTICIPANTES Y TIPO DE EVENTO.

eCalcular medidas de

desplazamiento segun

el tipo de escenario.

eOrganizar area de
espectadores.

eVerificar sistema de
iluminacion.

eUbicar equipo de
sonido.

eOrdenar temas

musicales segin

programa.

el ecto — escritura.
eConocimientos
basicos en
electricidad.
eTipos de

escenarios (salén,

teatro, coliseo,
etc.).

eEspacio de
actuacion.

eCaracteristicas y
manejo de
equipos de
sonido.

eCuidado.
ePrecision..
eResponsabilid
ad.
eDinamismo.

eTester.
eAmplificador
elector de CD.

elector de DVD.

oSillas.

ePrograma de
show.

eMicréfono.

*EN CASO DE ATENCION.

eDetermina los espacios de
atencion/bienvenida a los/as
participantes del evento tomando
en cuenta el tamafio, mobiliario del
local, y considerando el tamafio y
volumen del mufieco de manera
que permita su desplazamiento.

eCoordina con los artistas
responsables de los diferentes
actos, haciendo conocer de los
espacios de ubicacién y
desplazamiento.

eCoordina con los clientes
organizadores del evento de los
espacios de ubicacion y
desplazamiento.

eEN CASO DE PRESENTACION
DE SHOW

eDetermina la ubicacion y el tamafio
del escenario, tomando en cuenta
el nimero de mufiecos, el tamafio
y volumen.

ePrepara y/o acondiciona el
escenario revisando las
caracteristicas descritas en el
guién técnico.

oVerifica el funcionamiento del
sistema eléctrico a través de un
tester.

eAcomoda el equipo de sonido
comprobando su funcionamiento y
de acuerdo a los espacios de
desplazamiento en el escenario.

ePrepara el area de los

espectadores acomodando sillas

de acuerdo a las caracteristicas del

publico.

eEscenario de
show preparado
de acuerdo a
caracteristicas
del mufiecoy
local.

eDisponibilidad de
sistema de
energia.
eEquipo de
sonido en
buenas
condiciones y
oportuno.
eDisponibilidad de
suficiente
espacio.
eDisponibilidad de
equipamiento
para el area de
espectadores.




eRevisar el disfraz.

eRealizar ajustes en el
disfraz.

ePreparar ropa liviana.

ellevar la ropa 'y

accesorios del mufieco

a interpretar.

eConocimiento
basico en
costura.
eDisefio del
disfraz.
eMaterial de
disfraz.
eConocimientos
basicos de

higiene y salud.

«QOrden.

eResponsabilid
ad.

ePulcritud.

ePrecaucion.

eDinamismo.

ePrograma.

eBoligrafo.

ePapel.

eDisfraz del
mufieco.

eHilos.

eAguijas.

*2 mudas de ropa
liviana.

eAcomoda el disfraz del mufieco a
interpretar revisando el guion
técnico de actuacion.

eDetermina el tipo de mufieco a
interpretar de acuerdo al guion
técnico de presentacion.

oVerifica el estado de situacion de
limpieza y mantenimiento del
disfraz del mufieco, revisando
manchas y posibles dafios.

eRealiza ajustes de costura ante la
presencia de dafios en el disfraz
del mufieco.

eSelecciona y viste ropa liviana
adecuada para utilizar dentro del
disfraz, tomando en cuenta las
caracteristicas del material de la
indumentaria seleccionada.

#Se coloca el disfraz del mufieco
animado acomodando y
colocando el cuerpo de acuerdo a
las caracteristicas fisicas del
artista.

eColoca accesorios
complementarios del disfraz del
mufieco animado revisando y
observando la ficha fotogréafica del
mufieco animado seleccionado.

oE| artista lleva el
disfraz del
mufieco
seleccionado
limpio, en buenas
condiciones y de
acuerdo a las
caracteristicas
fisicas.

eDisponibilidad de
material para
acondicionar el
disfraz.

eDisponibilidad de
disfraz adecuado
y de manera
oportuna.




eObservar el ambiente del
evento

eDeterminar areas de
actuacion.

eVerificar dltimos detalles
del disfraz del mufieco.

eCaracterizar el
personaje.

eRealizar calentamiento
corporal y vocalizacion.

ePresentar el show
preparado.

eDesarrollar el show.

eCulminar la presentacion
del show.

eRelaciones
humanas.
eNociones basicas
de psicologia.
eNormas de buen
comportamiento.
eTécnicas de
calentamiento
corporal.
eEjercicios de
vocalizacion.
stécnicas de
proyeccion de
voz.
eImpostacion.
eTécnicas de baile.
eCaracteristicas de
mufiecos
animados.
eTécnicas basicas
de movimiento
escénico.
eDinamica de
grupos.
eTipos de cuentos,
adivinanzas,

concursos.
ePrimeros auxilios.

ePulcritud.
«QOrden.
eResponsabilid
ad.
eRespeto.
ePaciencia.
eSeguridad.
ePuntualidad.

eDisfraz.
ePrograma.
eGuioN.

eEquipo de sonido.

eMicréfono.
elluminacion.
eMaterial de audio
CDs/USB
eCables de
electricidad.

eEN CASO DE ATENCION

eRealiza calentamiento corporal
tomando en cuenta los
movimientos necesarios para
interpretar el mufieco animado.

eRepasa los movimientos
marcados, ademanes y acciones
de los mufiecos animados a
interpretar.

eSe ubica en los lugares
determinados, interpretando al
mufieco animado dando la
bienvenida e invitando a pasar al
salén a los/as invitados.

*EN CASO DE PRESENTACION
DE SHOW

eRealiza calentamiento corporal y
vocalizacion tomando en cuenta
los movimientos necesarios para
interpretar el mufieco animado.

eRepasa el ensayo del acto
preparado, recordando y
realizando los movimientos
marcados, ademanes, acciones y
vocalizando de acuerdo a las
caracteristicas del mufieco
animado a interpretar.

eSe desplaza en el escenario
realizando movimientos,
ademanes y acciones propias del
mufieco animado seleccionado,
saludando y dando la bienvenida a
los participantes.

eDesarrolla el guién preparado con
la participacion del pablico, a
través de la presentacién de
canciones, cuentos, bailes,
CONCUrsOos Y Otros.

eCulmina la presentacion del acto
preparado a través de una venia

de agradecimiento y despedida

dirigida al publico de acuerdo a las

caracteristicas del mufieco

animado.

eShow presentado
de acuerdo a un
programa
elaborado.

eDisponibilidad de
medios y
recursos
adecuados y
suficientes.

eDisfraz
adecuado de
acuerdo a las
caracteristicas
fisicas del
artista.

eDisfraz acorde a
las
caracteristicas
especificas del
mufieco a
interpretar y
segun ficha
fotografica.




COMPETENCI PONER EN ESCENA EL GUION DE LA OBRA SELECCIONADA MEDIANTE TITERES/MARIONETAS DE ACUERDO A LAS CARACTERISTICAS DE
A23. LOS/AS PARTICIPANTES, TIPO DE EVENTO Y PROGRAMA.
SUB ACTITUDE CRITERIOS DE £
COMPETENCIA HABILIDADES CONOCIMIENTOS S INSTRUMENTOS CRITERIOS DE PROCESO RESULTADOS CONDICION
*PREPARA e-Nociones bésicas | eResponsa | eTiteres. *PREPARA TITERES. o-Titeres e-Disponibilidad
TITERES. de higiene y bilidad. eHojas bond. eDetermina la cantidad, tipos de personajes y preparados de de materiales
eldentificar la limpieza de ePrecision. | eLéapiz. caracteristicas de vestimenta de los titeres, revisando el | acuerdo a las adecuados
cantidad y tipos de | titeres/marionetas | eHonestida | eGoma. guién técnico de la obra. caracteristicas para la
personajes. y escenografia. d. «Calculadora. eSelecciona titeres revisando caracteristicas (sexo, de los elaboracion de
eRevisar vestuario | eTécnicas de eSeguridad. | eGuién técnico de la edad, vestimenta) de los personajes planteadas en el personajes de la | nuevos titeres.
de los titeres. elaboracion/constr | eCreativida | obra. guion de la obra. obra. e-Disponibilidad
eRevisar uccion de d. «Tipos de tela. eDetermina las condiciones del vestuario y manipuleo de | *-Equipos de de
condiciones marionetas/t;teres ePulcritud. | Esponja. los titeres seleccionados revisando la limpieza y buen sonido )I/ § herralmientas
fisicas de y escenografia. . estado. materiales de para la
mantenimiento de | eCaracteristicas y ,(P_;,eoqr)ﬁ; Eva. eDetermina las condiciones de mantenimiento del rostro, | escenografia de | revision y/o
los titeres. comportamiento eCarton cabellos y manos de los titeres seleccionados revisando | fondo de los mantenimiento
eSeleccionar de materiales e «Clefa ' que no presente manchas, deterioros, rajaduras o faltas | teatrines de equipos.
titeres. insumos para la eSilicona de pequefias piezas. preparados de
*EN CASO DE elaboracion de Varillas de ei eAcomoda los titeres seleccionados identificandolos acuerdo a los
FALTA DE titeres/marionetas ‘Lan as de eje. segun nombre de acuerdo al guién técnico de la obra. requerimientos
TITERES (cabeza, manos, ° ar;a.” . eldentifica la cantidad de titeres faltantes de acuerdo ala | delaobra.
eRealizar cuerpo vestuario-, 'Cf"l‘ ello sintetico. revision del guién técnico. *
P bosquejos de ?‘F')z § :Kgﬁja. *EN CASO DE FALTA DE TITERES .
. nuevos titeres. e l'ecnicas de : eElabora el disefio de nuevos titeres, tomando en cuenta | ®
materiales €| eRealizar cuerpo pintado eTiza. las caracteristicas de los personajes descritos en el
insumos de los titeres. (marionetasttiteres eBotones. guién.
necesarios  de | eConfeccionar el y escenografia). *Reglas sachas. eElabora la cabeza del personaje segtin técnicas y tipos
Acuerdo a los| vestuariodelos | *Manejo de sonido. sPinceles. de manipuleo (palmeta. Dedo, varillas, eje, figuras
requerimientos titeres. eTijeras. chinescas, bumraku), implementado las caracteristicas
del guién técnico | *Preparar sEstilete. de cada uno de los personajes.
de la obra. escenografia. oCu’en_nas. eElabora el vestuario del personaje tomando en cuenta
ePreparar equipos ePlasticos. las caracteristicas (tipo de tela, colores, etc.) descritas
de sonido, efectos eEstuco. en el guién técnico de la obra.
de luz. ePinturas. eVerifica la manipulacién del titere haciendo la prueba de

manejo.

*PREPARA ESCENOGRAFIA.

eDetermina la cantidad y tipos de escenografia
requeridas de acuerdo al desarrollo de la obra.

eSelecciona escenografia adecuadas y en buen estado
revisando el guién técnico de la obra.

eElabora escenografia nuevas de acuerdo a los
requerimientos planteados en el guién técnico de la
obra.

*PREPARA EQUIPOS DE SONIDO, EFECTOS DE LUZ.

eDetermina las condiciones de mantenimiento y
funcionamiento de los equipos de sonido y luces
revisando y haciendo la prueba.

eSelecciona los equipos adecuados y en buen estado
para su uso en la presentacion.

eDetermina los sonidos ambientales, de efecto y de fondo
de acuerdo al guién técnico de la obra.




eCalcular medidas | eLecto —escritura. | eCuidado. | eTester. eDetermina la ubicacion y tamafio de espacio necesario | eEscenario de eDisponibilidad
de eConocimientos ePrecision.. | eAmplificador. para el escenario tomando en cuenta la cantidad show preparado | de equipos en
desplazamiento basicos en eResponsa | eEquipo de sonido. aproximada de publico y tamafio del teatrin/teatrino. de acuerdo a buen estado y
Preparar el | S€9Un e! tipo de el_ectnmdad. bilidad. elector de CD. eArma el _teatrm/teatrmo tqmando en cuenta el espacio caracteristicas de manera
. escenario. eTipos de eDinamism | eLector de DVD/USB. | necesario de desplazamiento y comodidad de los del local. oportuna.
escenario Y| ePreparar el teatrin. | escenarios (salén, | o. oSillas. participantes del evento. *Disponibilidad
teatrin de | ¢Organizar area de | teatro, coliseo, . ePrograma de show. | ®Acomoda los materiales de escenografia segtin orden de teatrin en
acuerdo a los | espectadores. etc.). eMicréfono. de la obra, dentro del teatrin. buen estado.
requerimientos sVerificar sistema | e Caracteristicas y eTeatrin/teatrino. Verifica el funcionamiento del sistema eléctrico a través
del guién técnico| de iluminacion. manejo de oTiteres/marionetas. de un tester.
de la obra. eUbicar equipo de equipos de «Utileria eAcomoda el equipo de sonido comprobando su
sonido. sonido. ' funcionamiento.
eOrdenar temas ePrograma los sonidos ambientales, de efecto y de fondo
musicales segun de acuerdo al guién técnico de la obra.
programa. ePrepara el area de los espectadores acomodando sillas
de acuerdo a las caracteristicas del publico.
eRealizar el eRelaciones eRespeto. | eMicréfono. eRealiza calentamiento de vocalizacién tomando en eTransmitir un eContar con un
calentamiento de humanas. eSeguridad. | eTeatrin. cuenta las diferentes voces a interpretar segun el mensaje que ambiente
vocalizacion. eNociones basicas | eCuidado. eBarrillas (alambres). personaje. sea asimilado adecuado que
eRepasar el ensayo | de pedagogia y eHonestida | Sistema de sonido y | *Repasa el ensayo del acto preparado, manipulando y por el publico. cuente con
de los personajes. | psicologia. d efectos. realizando los movimientos marcados y dandole voz eLograr que el servicios
ePresentar la obra. | eNormas de buen ePrecision. | eTiteres. seleccionada de acuerdo al guién técnico. publico salga bésicos.
eDesarrollar la obra | comportamiento. «Orden. eEscenografias. oSe desplaza en el escenario realizando movimientos, satisfecho con eTener buena
preparada. eEducaciéon dela | ePaciencia. | #Sillas. ademanes y acciones propias del titere seleccionado, presentacion voz.
Presentar la obra | *Concluir la voz mediante . «Gui6n técnico de la | Saludando y dando la bienvenida a los participantes. realizada.
. T — presentacion de la | proyeccion, obra. eDesarrolla el guion preparado con la participacion del -Lograr’ la
: obra. diccion'y eUtileria. publico, a través con la interaccion con el publico. reflexion y
/mal:lonetas y vocalizacion, «(planteamiento de preguntas o acuerdos con los concientizacion
segun a un guién fonética e participantes). del publico en
realizado de impostacion. eConcluye la obra, identificando el mensaje o moraleja de | general.
acuerdo a las eTecnicas de la obra con la participacion del publico.
caracteristicas de ventrilogia. eDetermina el nivel de comprension o asimilacion del

los/as
participantes del
evento.

eTécnicas de
manipulacion de
los titeres.

electurae
interpretacion del
guién técnico de la
obra.

eManejo de
informacién
actualizada.

mensaje emitido a los participantes, realizando
preguntas, valorando las respuestas y retroalimentando
el mensaje con la participacion del publico.

eCulmina la presentacion del acto preparado a través de
una venia de agradecimiento y despedida dirigida al
publico de acuerdo a las caracteristicas del titere.




COMPETENCIA PRESENTAR LAS ESCENAS DE MAGIA SELECCIONADOS DE ACUERDO A LAS CARACTERISTICAS DE LOS/AS PARTICIPANTES, TIPO DE
24. EVENTO Y PROGRAMA
compencia | HABILIDADES | conocimienTos | ACTTUPE | insTRUMENTOS CRITERIOS DE PROCESO CRACRIOS OE | conpicioN
eldentificar materiales | eNociones basicas | eResponsa | eHojas bond. eDetermina la cantidad, tipo de materiales e eMaterial e eDisponibilidad
e insumos de higiene y bilidad. el apiz. insumos necesarios, de acuerdo a las escenas de | insumos de programa
necesarios. limpieza. ePrecision. | eGoma. magia programadas. preparados de del show.
eSelecciona el eTipos de eHonestida | eCalculadora. eSelecciona el material necesario (fierro, planchas, | acuerdo al eDisponibilidad
material necesario. materiales. d. eGuUidn técnico de madera, venesta, plasticos, cartones, hilos, programa del de equipo y
eAcomodar los eManejo de eSeguridad. | escenas de imanes, telas, maniquis, papel especiales, show. mobiliario en
Preparar insumos y sonidos eCreativida | magia. quimicos, pigmentos vegetales, colorantes, buenas
materiales e | Materiales. ambientales. d. oTela. ammaleg domeésticos, e_tc.), para la construccion condiciones y
insumos ePREPARA eCaracteristicas y . oPapel. de los numerqs de magia. . de manera
. MATERIAL DE comportamiento . eVarita magica. e-Acomoda los insumos y materiales de acuerdo a oportuna.
INSEEETIRE de ESCENARIO. de materiales e oTijera las escenas de magia programada.
acuerdo a 0S| ,apajizar las insumos. «Estilete eDetermina las condiciones de los materiales
requerimientos de | caracteristicas del eTécnica de -Mobilialii o (pafioletas, envases, sombreros, etc.) revisando
las escenas de| escenario. construccion del -Encendedor que no presente manchas, y/o deterioros.
magia. eOrdenar el ndimero de magia -Escenografi(:a ePREPARA MATERIAL DE ESCENARIO.
mobiliario. (truco). «Botiquin ' eDetermina caracteristicas del escenario de
ePREPARA eManejo de quin. acuerdo a la presentacién de escenas de magia.
SONIDOS. nameros de eOrganiza el mobiliario de acuerdo a los tipos de
eProgramar los magia. escena de magia.
sonidos ambientales | ePrimeros auxilios. «PREPARA SONIDOS.
eDetermina los sonidos ambientales, de efecto y de
fondo de acuerdo a las escenas de magia
programadas.
eCalcular medidas de | eLecto — escritura. | eCuidado. | eTester. eDetermina la ubicacion y tamafio del espacio eEscenario de eDisponibilidad
desplazamiento eConocimientos ePrecision. | eAmplificador necesario de acuerdo a las caracteristicas de los show preparado | de equipos,
segun el tipo de basicos en eResponsa | slector de CD(USB. | materiales de las escenas de magia. de acuerdo a materiales y
escenario. electricidad. bilidad. elector de DVD. eAcomoda los materiales, insumos, mobiliario de caracteristicas herramientas
eOrganizar area de eTipos de eDinamism | eSillas. acuerdo al programa y tipo de las escenas de del local. en buenas
Preparar el | espectadores. escenarios (salon, | o. ePrograma de magia programadas, tomando en cuenta el eEscenario condiciones y
escenario de | *Verificar sistema de | teatro, coliseo, show. espacio necesario de desplazamiento. preparado de de manera
presentacion  de iluminacion. etc.). eMicréfono. *Acondiciona el fondo del escenario de acuerdo a acuerdo a los oportuna.
s coouEs ok eUbicar equipo de eCaracteristicas y eCamara de humo, las escenas de magia a presentar. requerimientos
. sonido. manejo de iluminacion Verifica el funcionamiento del sistema eléctrico a de cada acto.
MEJES de equipos de (efectos través de un tester.
acuerdo a los sonido. especial eAcomoda el equipo de sonido comprobando su
o peciales) quip p
requerimientos del eManejo de efectos funcionamiento.
guién técnico. especiales. ePrograma los sonidos ambientales, de efecto y de

fondo de acuerdo a las escenas de magia.
ePrepara el area de los espectadores acomodando
sillas de acuerdo a las caracteristicas del publico.




eRevisar el programa
de presentacion del
show.

oVerificar el orden de
los materiales segun
tipo de acto.

eRepasar los
actos/escenas de
magia preparadas.

eRepasar los
movimientos propios
de cada acto o
escena de magia
preparado.

ePresentar las
escenas/actos de
magia.

eDesarrollar los
actos/escenas de
magia con el
publico.

oEtica de la magia.
eTécnicas
(manipulacién,
prestidigitacion,
ocuspocus,) de
trucos.
eDesplazamiento/a
ctuacion/expresion
en escenario.
eBase de teatro.
eTipos de magia.

eRespeto.
eSeguridad.
eCuidado.
ePrecision.
«Orden.
ePaciencia.
eResponsa
bilidad.

eCartén.

ePlastico.

eFierros.

eMaterial reciclable.

eCuerina.

*Objetivos
inanimados
(animales de
plasticos)

el uces.

*\/asos.

eBotellas.

eEquipo de sonido.

eSombrero.

eBarita.

eSaco.

ePafioletas.

eCuerdas.

eCartas.

*Objetos de goma.

eMdsica.

eMesa.

eTelas.

eTraje.

eRelojes.

eAnillos.

eMonedas.

eElementos
Quimicos ( Hilo
flas. Papel flas
,Algodon flas.)

eAgua.

eEsponjas.

el uces.

eManillas

eAcomoda los materiales e insumos de acuerdo al
programa.

eRepasa el ensayo de las escenas de magia
preparadas, realizando los movimientos vy tipo de
voz de acuerdo a las escenas.

*Se desplaza en el escenario realizando
movimientos propias del(a) mago/a, saludando y
dando la bienvenida a los participantes.

elnicia la presentacién del programa de magia,
desarrollando una escena magica de impacto.

eDesarrolla las escenas de magia con la
participacion del pablico, solicitando la
participacion de “voluntarios”.

eConcluye la escena solicitando aplausos para los
participantes voluntarios del acto de magia.

eDesarrolla las escenas de magia de acuerdo al
programa del show. -Culmina la presentacién de
las escenas de magia a través de una venia de
agradecimiento y despedida dirigida al publico.

eEscenas de
magia
presentadas de
acuerdo a las
caracteristicas
del publico y
programa.

eEscenas de
magia
sorprende,
maravilla y
agrada al
publico en
general.

eContar con
equipos,
herramientas y
materiales
apropiados y
en buenas
condiciones.




COMPETENCIA PONER EN ESCENA EL SHOW DE ANIMACION DE ACUERDO A LAS CARACTERISTICAS DEL PERSONAJE SELECCIONADO Y

2.5.

eAnalizar el ambiente
del evento.

eAcomodar los equipos
y herramientas.

eVerificar el
funcionamiento del
sistema de
electricidad.

eVerificar el
funcionamiento de los
equipos de sonido.

PROGRAMA DEL EVENTO.

eReconocimiento
del lugar.

eConocimientos
béasicos de
electricidad.

el ecto-escritura.

ePrimeros auxilios.

eTipos de
escenarios (salon,
teatro, coliseo,
domicilios
particulares, etc.).

eCaracteristicas y
manejo de
equipos de
sonido.

ePuntualidad.
ePrecaucion.
ePulcritud.
oOrden.
eResponsabilid
ad.
eDisciplina.

ePrograma.
*Guion técnico

eEquipo de sonido.

eMicréfono.

elluminacion.

eTester.

eMaterial de audio
CDs/USB.

eCables de
electricidad.

eMaterial de
juegos.

eObserva y reconoce las
caracteristicas del
ambiente/espacio de trabajo,
identificando posibles lugares de
peligro.

eObserva el ambiente del evento
para acomodar, armar los equipos
y herramientas necesarias para el
show programado.

eDetermina la ubicacion y el
tamafio del escenario, tomando
en cuenta el nimero de actos, el
tamafio y volumen del vestuario.

ePrepara y/o acondiciona el
escenario revisando las
caracteristicas descritas en el
guién técnico.

eVerifica el funcionamiento del
sistema eléctrico a través de un
tester.

eAcomoda el equipo de sonido
comprobando su funcionamiento y
de acuerdo a los espacios de
desplazamiento en el escenario.

ePrepara el area de los
espectadores acomodando sillas
de acuerdo a las caracteristicas
del pablico.

e-Coloca musica ambiental.

eEscenario
preparado de
acuerdo a las
caracteristicas
del show.

eBuenas de
condiciones de
salud.

eDisponibilidad de
equipos en
buenas
condiciones.




eElaborar el programa
de show --Verificar el
estado del vestuario

oVerificar las
condiciones y calidad
de los productos de
maquillaje

eCaracterizar al
personaje

eRealizar ejercicios de
calistenia -Modular la
voz.

eConocimiento
basico de
magquillaje.
eTécnicas y estilos
de magquillaje
personalizado.
eTratamiento de
peluca.
eCombinacién de
colores
magquillaje,
vestuario.
eMaterial de
disfraz.
eConocimientos
béasicos de
higiene y salud.

«Orden.
eResponsabilid
ad.
eEficiencia.
eRespeto.
eLimpieza/pulcr
itud.
ePrecision.
ePrecaucion.
eCreatividad
propia.

eBase de
magquillaje.
eMermellon blanco.
eMermellon todos
los colores.
edelineadores.
eSombras.
eEspejo.
eTalco.
eTalqueador.
eDestalqueador.
ePinceles.
eNariz.
eBrillo, escarcha.
eNeones (opcién).
ePeluca.
eChalupas
(zapatos).
«VVARON ROPA
eSombrero o gorra.
eBandanas.
eTraje.
eCamisa.
eGuantes.

eMedias de colores.

eCorbata-gato.
ePantalén
*MUJER ROPA.
eGorras/visceras.
eTraje.

eBlusas.
eCalza/panty.
eZapatillas.

e ACCesorios.

» Verifica el estado del vestuario
observando detalladamente si
presenta algun dafio y/o manchas.

eVerifica las condiciones y calidad
de los productos de maquillaje
observando la fecha de
elaboracion.

eColoca crema protectora para
cuidado de aplicacién de
magquillaje.

eCaracteriza al personaje,
colocandose el vestuario de
actuacion.

eCaracteriza al personaje
magquillandose tomando en cuenta
los requerimientos del cliente.

eColoca peluca y accesorios de
acuerdo a las caracteristicas del
artista de animacion.

eUtiliza vestuario
apropiado de
acuerdo a las
caracteristicas
del personaje.

eVestuario
adecuado y en
buenas
condiciones.

eMagquillaje propio
y personalizado.




eDeterminar el contexto
del publico

e-Iniciar el show.

eEN CASO DE FIESTA
INFANTIL

«(FASE DE
INTRODUCCION)

eDesarrollar el show.

oCierra el show
transmitiendo un
mensaje educativo.

¢(ACTO CENTRAL)

eAcomodar a los

eAcomodar a los
familiares

e|nvitar a cantar el “feliz
cumpleafios” al
festejado.

eRelaciones
Humanas.
eNociones basicas
de
psicologia/pedago
gia.
eExpresion
corporal.
eTécnica de
gloflexia.
eJuegos de
estimulacion
temprana.
eJuegos de
motricidad
gruesa/fina.
eDinamicas de
grupos.
eCreacion y
adaptacion de
ladicos.

eCoreografias.
eCanto.
eQOratoria.

eCuidado.
ePrecision.
eResponsabilid
ad.
eDinamismo.
ePuntualidad.
eEsmero.
eConcentracion

eEspontaneida
d.

eRespeto.

*Originalidad.

ePremios.

«CDs musicales/USB.

e|nstrumentos
musicales.

eInflador de globos.

eUtileria y elementos
necesarios
(ganchos, ligas,
cuerdas, argollas,
cubos,
ornamentacion de
juegos, pelotas.
Pafiales, papel
higiénico, tijeras
gigantes(objetos
gigantes, clavas,
telas, )

eSilbatos.

eMaterial de
concursos.

*Globos.

elLentes.

eRealiza calentamiento corporal y
vocalizacion tomando en cuenta los
movimientos necesarios para
interpretar el personaje
seleccionado.

eRepasa el ensayo del acto
preparado, recordando y realizando
los movimientos marcados,
ademanes, acciones y vocalizando
de acuerdo a las caracteristicas del
personaje a interpretar.

«Se desplaza en el escenario
realizando movimientos, ademanes
y acciones propias del personaje,
iniciando el show saludando y
dando la bienvenida a los
participantes.

eGana la confianza y rompe el hielo
del publico a través de una técnica
de presentacion.

oEN CASO DE FIESTA INFANTIL

o(FASE DE INTRODUCCION)

edesarrolla el show de acuerdo a la
programa, mediante juegos,
concursos, bailes, adivinanzas,
chistes, trabalenguas, globoflexia,
sckechs cémicos, estimulando con
premios/regalos.

eCierra el show transmitiendo un
mensaje educativo.

¢(ACTO CENTRAL)

elnvita a los participantes a pasar
alrededor de la mesa mediante
dindmicas (baile, juegos, concursos,
canciones, etc.).

elnvita a los padres, familiares,
amigos e invitados a pasar
alrededor de la mesa del
cumpleafiero/a al acto central.

eDetermina el momento preciso para
cantar el “feliz cumpleafios” al
festejado/a.

o(FASE DE PINATA)

eLleva/acomoda a los nifios hasta el

lugar de ubicacion de la pifiata, para
romper la pifiata.

«Se despide del publico en general a

través de un estilo propio.

eShow
desarrollado de
cuerdo a las
caracteristicas
del publico.

eShow
desarrollado de
acuerdo al
programa.

eDisponibilidad de
material
adecuado para el
desarrollo de la
presentacion.

eArtista en
buenas
condiciones de
salud.




COMPETENCIA

DESARROLLAR EL SHOW DEL MIMO DE ACUERDO A LAS CARACTERISTICAS DEL EVENTO Y PROGRAMA

2.6.
SUB CRITERIOS DE <
COMPETENCIA HABILIDADES CONOCIMIENTOS | ACTITUDES INSTRUMENTOS CRITERIOS DE PROCESO RESULTADOS CONDICION
eCalcular medidas de el ecto — escritura. | eCuidado. eTester. eUbica el espacio para desarrollar eEscenario de eDisponibilidad de
desplazamiento segin | eConocimientos ePrecision. eAmplificador Sus expresiones mudas y show preparado sistema de
el tipo de escenario. basicos en eResponsabilid | elector de CD/USB. | corporales. de acuerdo a energia.
eOrganizar area de electricidad. ad. elector de DVD. eVerifica el funcionamiento del caracteristicas eEquipo de
espectadores. eTipos de eDinamismo. ePrograma de sistema eléctrico. del local. sonido en
sVerificar sistema de escenarios (salon, show. eCoordina la utilizacion de los temas buenas
Preparar el| iluminacion. teatro, coliseo, musicales y efectos varios, de condiciones y
escenario del | eUbicar equipo de etc.). acuerdo al programa y obra. oportuno.
show de acuerdo | sonido. eCaracteristicas y eDisponibilidad de
al programa. eOrden temas manejo de suficie_nte
musicales segln equipos de espacio.
programa. sonido. eDisponibilidad de
equipamiento
para el area de
espectadores.
e Preparar vestuario y eProductos de eCuidado. eSombrero. eVerifica las condiciones del oE| artista eDisponibilidad de
accesorios. maquillaje. ePrecision. ePantalén oscuro. vestuario revisando presenta vestuario.
eldentificar insumos de | eEstilos de eResponsabilid | eGuantes blancos. detalladamente. vestuario, eDisponibilidad de
peluqueria y maquillaje | maquillaje. ad. eZapatos negros. eSe coloca la indumentaria magquillaje y insumos de
Utilizar vestuario, | eidentificar ropa del eCalistenia. eQOrden. eCamisa/blusa/pole apropiada para realizar su a_cc_esorios maquillaje y
accesorios y | personaje. «Sonidos guturales | ePulcritud. ra arayas. actuacion. _ similares al pelugueria.
magquillaje de oLIevgr maquillaje_ (sus_piros, silbidos, elnsumos de ongunla el rostro caracteristico del personaje a
acuerdo a los| S€9Un el personaje. sophdqs, efectos magquillaje. mimo y to_mando en cuenta las interpretar.
del mimo de sonido). ePelucas partlculgrldades especificas del
SUOBIEE : eGesticulizacion. (opcional). personaje de la obra.
eExpresion ebigotes. (opcional) | *Realiza ejerc_i(’:ios de calistenia
facial/corporal. eCalzados. previa actuacion.
(opcional). eRealiza ejercicios de
gesticulizacion, expresiones
faciales y sonidos guturales.




oEN CASO DE
AUSENCIA DE
MUSICA.

oSe desplaza al
escenario de acuerdo
al programa de show.

eDesarrollar la obra.

eConcluir la obra.

eRetirar los materiales.

*Tipos de obras
(monologos, duo,
colectivo).

eGesticulacion
(mueca,
parpados,
expresion de

estados de animo:
llanto, alegria, etc.

).

eActuacion
corporal.

eEjercicios de
desenvolvimiento
corporal y
escénico
(extremidades
superiores e
inferiores,
elasticidad del
cuerpo —pies-
cabeza-).

ePuesta en
escena.

eCuidado.
ePrecision..
eResponsabilid
ad.
eDinamismo.
ePuntualidad.
eEsmero.
eConcentracion

eCoherencia.

esombrero.

oflor.
ePafioleta.

eParaguas.
ePeriddico.

oSilla.
eMaleta.
eCuerda.

oEN CASO DE MUSICA

oSe desplaza al escenario de
acuerdo a la sefial de la musica.

eEN CASO DE AUSENCIA DE
MUSICA.

oSe desplaza al escenario de
acuerdo al programa de show.

eDesarrolla la obra mostrando
gestos, muecas y ademanes de
acuerdo al programa planificado y
tipo de obra.

eConcluye la obra, expresando con
una venia de despedida y
agradecimiento.

eRetira los materiales utilizados en
la actuacion de manera discreta.

eShow
presentado de
acuerdo a lo
planificado.

o Disponibilidad
de programa de
acuerdo a las
caracteristicas
del publico.




COMPETENCIA
2.7.

COLOCAR EN ESCENA EL ARTE CIRCENSE DE ACUERDO A CARACTERISTICAS DEL EVENTO Y PROGRAMA.

eCoordinar con
instituciones publicas,
vecinales.

eRealizar la publicidad
necesaria antes del
espectaculo.

ePreparar el material de
trabajo.

ePreparar y crear el
vestuario.

ePreparar el maquillaje.

eEnsayar de manera
permanente antes de
entrar al espectéaculo.

eCuidadoso.
ePrecision..

eEspacio de
actuacion.

eMarcar el espacio
dentro el ad.
escenario.

eCaracteristicas,
manejo de
equipos de
material de
trabajo, vestuario
y magquillaje.

eResponsabilid

eMaterial de
trabajo.

e Maquillaje

eVestuario

eCoordina con instituciones
publicas, vecinales.

eRealiza la publicidad necesaria
antes del espectéaculo.

ePrepara el material de trabajo.

ePrepara y crear el vestuario.

ePrepara el maquillaje.

eEnsaya de manera permanente

antes de entrar al espectéaculo.

eOrganiza el
espectaculo
artistico de
acuerdo a
caracteristicas
del espacio
geogréfico (la
pista) y
programa, en la
perspectiva de
mejorar el
espectaculo.

eContar con el
mejor elenco
artistico por una
temporada.

eConfeccionar el
vestuario de acuerdo al
tipo de espectaculo.

eAdecuar el vestuario
segun el evento.

eUtilizar el material de
acuerdo al evento

eProcesos de eCreativo
Confeccion eOrdenado.

eConocimiento de | eResponsabilid
luces y ad.
lentejuelas. .

eConocimiento
técnicas de

eMagquina de cocer
eLentejuelas
eTelas

eSet de magquillaje.
L]

eConfecciona el vestuario de
acuerdo al tipo de espectaculo.

eAdecua el vestuario segun el
evento.

eUtiliza el material de acuerdo al
evento programado.

eUtiliza el
vestuario y
material de
trabajo necesario
para desarrollar
el espectaculo
artistico dando

eContar con el
vestuario y
material
adecuado

programado. magquillaje cumplimiento al
artistico facial. programa
eActuar en contorsionimo | eGimnasia ePrecision eMesa de eActla en contorsionimo eRealiza el eContar con el
eRealizar la actuacion en artistica. ePrecavido contorsion. eRealiza la actuacion como espectaculo mejor elenco
Equilibrista «Control emotivo ePositivo. «Claves equilibrista artistico de artistico por una
eRealizar la actuacion en | eCalculo mental ePrudente. eTrapecio eRealiza la actuacion en malabares | acuerdo al rol del | temporada
Malabares sobre el tiempoy | eConsecuente. | eCuerda floja. eRealiza actuacion en mono-ciclista. | artista circense y | eAmbiente
eRealizar la actuaciéon en | espacio. «Elegante. eSonido. eRealiza el Trapecio. el programa adecuado.
Actuacion en . eLuces. eActlia como cémico. Condiciones
Motociclista. . eMonociclos. eRealiza instruccion artistica. climaticas.
eRealizar el Trapecio. eEscalera aérea.
eActuar como cémico. eTalco.
eRealizar instruccion eMallas de
artistica. Seguridad.
eMaquillaje
eVestuario.
eMateriales de

actuacion
oOtros.




7. VALIDEZ DEL ESTANDAR TECNICO

Considerando el avance de la informacion, las tecnologias, aparicion de nuevos materiales, constantes avances en nuevas
practicas dia a dia en el quehacer ocupacional de los artistas en recreacién y animacién, aspecto por la cual los expertos de la
ocupacion han determinado, que la validez de la norma técnica sea de cinco afios (Validado el 15 de octubre de 2012, vigencia

hasta el 15 de octubre de 2017).

El Ajuste del Estandar Técnico realizado el 30 de octubre de 2013 se asimila a 15 de octubre de 2017.

8. PARTICIPANTES.

DETALLE NOMBRES Y APELLIDOS C.l. INSTITUCION/ASOCIACION
Expertos que LEONARDO LAURA CRUZ 4109773 ASOCIACION DE ANIMADORES INFANTILES
apoyaron en el DE CHUQUISACA
Ajuste de CRISTHIAN TORREJONA QUISPE 9258768 SOCIEDAD DE ARTISTAS DE QUILLACOLLO
elaeEEn NOELIA QUISBERT YABETA 7837772 ADAUV
del Estandar VICTORIA QUISBERT YABETA 5377433 SC. ASOCIACION DE ARTISATA EN
VARIEDADES.
MIGUEL CHAVEZ CUELLAR 3345034 VICEPRESIDENTE DE C-ARAE-BOL
HENRRY CALLISAYA BUSTAMANTE 6744260 LP SECRETARIO DE ACTAS DE C-ARAE-BOL
MARCOS VILELA 3367891 C-ARAE-BOL
FABIOLA SANCHEZ QUISBERT 9846506 ADAUV
MIGUEL RODRIGUEZ 2351626 ARUI
BORIS MARTINEZ V. 4769413 FAICO. FEDERACION DE COCHABAMBA
MAGALY QUISBERT Y 6221643 SC. FLOR PAYASITO.
ISRRAEL AGUILAR ALCON 4755858 ASAI.
Equipo MARIO COAQUIRA HUAYTA 3361165 LP. SPCC
Metodol6gico JERZY DE LA BARRA 4917502 LP. | SPCC




9. GLOSARIO

A cuerpo abierto: Es cuando el titiritero actla fuera del escenario con el titere.

Abierto: Es la postura que adopta el titere en escena, cuando esté de frente al publico

Artista: Es aquella persona que ejercita las artes y produce obras artisticas. La definicion del término, por lo tanto, estara
asociada a aquello que se entiende por arte. El concepto permite englobar a las creaciones que realiza el ser humano para
expresar su vision sensible sobre el mundo real o] imaginario.
Recreacién.- Como accién y efecto de recrear y como diversion para alivio del trabajo. Ademas, encontraremos que recrear
significa divertir, alegrar o deleitar. En términos populares a esta diversion también le Illamamos entretencion.
Artes Escénicas: Las artes escénicas como el teatro, el circo, constituyen manifestaciones socioculturales y artisticas que se
caracterizan tanto por los procesos comunicativos singulares que le son propios, como por el hecho de que se materializan en la
escena a través de la sintesis e integracion de otras expresiones artisticas.

Bambalinas: Son las telas que tapan la parte de arriba de la boca del escenario, debajo de las cuales, cuelga el telén

Boca del escenario: Espacio abierto en la parte superior y frontal, siempre con una porcion o franja cerrada en el extremo mas
alto de ese frente. Las medidas de la boca del escenario deben estar acordes con la altura de los animadores, procurando la
mayor comodidad en los momentos de actuacion

Cerrado: Es la postura del titere cuando da la espalda al publico

Ciclorama: Superficie céncava situada al fondo del escenario a gran altura. En esta superficie se pinta el cielo, las nubes,
crepusculos, tormentas, paisajes y mas. También es la tela pintada o bordada que cubre la parte de atras del escenario.
Circense: artista de circo; malabarista, mago, titiretero y otros que realizan actuacién segun programacion.

Compartir la escena: Es cuando dos o mas titeres actiian al mismo tiempo

Efectos sonoros: Son ruidos que acenttan la accién y se logran utilizando diversos instrumentos o enseres

Envarillado: Son tabiques o reglas que se colocan dentro del teatrino, para colgar utileria

Escenario: Espacio interior del teatrino donde se mueven los animadores; puede ser todo el teatrino y su entorno, por entre las
cortinas, arriba y debajo de ellas.

Escenografia: Esta formada por los decorados que ayudan a situar y ambientar la accién y el lugar donde acttan los titeres.
Incluye adornos, utensilios.

Foro: Es la plataforma imaginaria a la altura de la parte de arriba del frontén, que se divide en areas: arriba, abajo, derecha,
izquierda y centro

Frontdn: Es la parte que da a los espectadores y oculta al actor o animador

Funda: Es lo que da cuerpo al titere, también se le llama vestido.

Gris o de perfil: Es una de las posturas que adopta el titere en el escenario

La fonomimica: Conocida en el idioma inglés como Lip-Synch (sincronizacion de labios), es el arte que ostenta un individuo de
mover la boca fingiendo la reproduccion de una voz, propia o ajena, previamente grabada. Normalmente, la fonomimica, es
empleada en espectaculos musicales que requieren de los protagonistas cantantes un enorme esfuerzo fisico, o bien cuando los
mismos no son capaces de reproducir en vivo la misma calidad de voz que se obtiene en un estudio de grabacion.

Magia Coincidente: Magia enmascarada por las circunstancias. Sus resultados podrian haber ocurrido debido a una suma de
coincidencias.
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Magia- Es una antigua ciencia y practica de los poderes ocultos de la naturaleza para comunicarse con seres mas alla de lo
fisico o ejercer dominio sobre los planos superiores e inferiores y producir efectos visibles. La magia es un procedimiento
mediante el cual pueden realizarse ciertas cosas no realizables bajo las leyes fisicas conocidas.
Mago- Son aquellas personas que practican la magia y que son capaces de manipular diferentes técnicas para demostrar cosas
increibles.

Magia Sangrienta: Cualquier magia que requiere gran esfuerzo, o necesita el uso de sangre.

Magia Vulgar: Toda magia que rompe las "leyes de la realidad"”, como por ejemplo arrojar lanzas de llamas, volar libremente por
el aire o convertir a alguien en un sapo.

Magia: El acto de la alteracion del mundo a través de la fuerza de voluntad y la practica de la creencia.

Manipulacién: Son los movimientos escénicos que ejecutan los titeres por medio de los animadores

Maravilla: Un objeto de poder méagico. Algunas Maravillas son objetos simples que realizan sé6lo un pequefio truco o guardan una
diminuta cantidad de Quintaesencia, mientras que otros son artefactos legendarios capaces de realizar verdaderas proezas
magicas y almacenar inmensas cantidades de energia mistica. También son conocidos como Talismanes.

Marcar: Una forma de castigo por la que el Avatar de un mago queda marcado.

Mistico: Todo el que tiene que ver con la magia.

Mutis: Es la salida a escena de uno o varios personajes

Parafernalia: Son los aditamentos para el animador o el titere, como una capa, un sombrero, una mascara

Payaso: Es una nocion que deriva de la lengua italiana (pagliaccio) y que puede emplearse como sustantivo o adjetivo. En el
primer caso, un payaso es un tipo de artista que busca divertir al pablico con ciertas rutinas humoristicas y a través de su
maquillaje y vestuario de caracteristicas poco habituales.

Piernas: Son las vestiduras que cuelgan a los lados de un teatrino

Rompimiento: Decorado colgado, para cubrir espacios laterales y hacia el fondo, de la boca del escenario

Teatrito: Designa a la estructura que da cuerpo al escenario

Telar: Es la parrilla de varas que se coloca en la parte de arriba del teatrino y de donde cuelgan las escenografias

Telon de boca: Es el que cierra la escena, el que cubre la boca del escenario en primer plano

Telon de fondo: Es el limite posterior interior del espacio disponible para la actuacién.

Teldn: La realidad "falsa" en la que los Durmientes creen. Se dice que una criatura que ha Despertado ha pasado "a través del
Telén" hasta llegar a un mundo mas amplio.

Titiritero: Es la persona o artista que anima al titere

Utileria: Es todo aquello pequefio que se usa en escena; lo usan los personajes para acentuar su personalidad de
representacion: un plumero, una escoba, una jaula, un sombrero, un arma, collares y mas.

Vestiduras: Son las telas con que se visten o revisten los teatrinos

Vientos: Son los cordones o lazos con los que se bajan o suben las cosas colgadas en el telar.
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